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Minecraft: Education Edition（教育版マインクラフト）の教育効果

マインクラフトは、すべてが立方体のブロックで構成された世界の中で、ものづくりはもちろん、プログラミングによる自動化や仕掛け作
り、複数のユーザーが一つの世界を作り上げる協同作業ができます。マインクラフトが一般的なゲームと異なるのは、決められたゴール
やストーリーに沿って遊ぶだけではなく、一人ひとりの創意工夫で多様な楽しみ方ができるところにあります。教育版マインクラフトで
は、そうした特徴に加え、指導者が見守る世界の中で、複数の児童生徒による協同作業ができるようになっています。クラスの仲間で協力
して世界を作る過程で、主体性や協調性が高まった、お互いの理解が深まった、創造力が豊かになった、という声が数多くの指導者から
寄せられています。
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昨年度に引き続き、今年もアドバイザーという形で参加できる
ことを大変嬉しく思っています。新型コロナウイルス感染拡大
の影響で、今までとは違った生活を送らざるを得ない状況が続
いているかと思いますが、是非お友達と一緒に作品作りを楽し
んでください。皆さんの想像力豊かな作品と出会うのをとても
楽しみにしています。

赤堀 侃司
全日本教育情報化振興会 名誉会長 
ICT CONNECT 21 会長

Minecraftカップに応募した子供たちの作品を見るとき、審査
員の先生方から、この子供の世界という言い方をよく聞きます
が、私はこの言葉が大好きで、そうだ、作品ではなく世界なの
だ、と納得します。誰も思い描く世界、好きな学校、やってみ
たい仕事、創ってみたい乗り物、住んでみたい家庭など、それ
は、その子どもの哲学と言ってもよいのです。コロナ禍であっ
ても、君の世界を描いてみませんか。

大西 一平
プロフェッショナルラグビーコーチ

この度はMinecraftカップ2021全国大会の開催おめでとうござ
います。私も審査員として2回、そして今回はアドバイザーと
して参加できることを光栄に思っております。毎年進化する参
加者たちのクリエイティビティ―には驚かされるばかりです
が、今年はどんな未来を切り開く新たな発想が飛び出すか楽し
みにしております。 

岡田 武史
元サッカー日本代表 監督

子どもたちが自ら想像し未来を描くことは簡単な
事でありません。自分が想像した未来に悩んだ
り、描き始めてもやり直してみたりと描き進める
ことによって新たな想像が膨らんでくると思いま
すが悩み抜いて描いた作品が完成したときには、
普段では味わえない達成感を感じることが出来る
と思います。皆さんが悩み抜いて描いた作品に出
会えることを楽しみにしています。 
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子どもたちが「教育版マインクラフト」で楽しみ
ながら、自身の力で作品を作りあげ、同時にプロ
グラミング的思考を身につけることができるとい
う、本大会の教育貢献の理念に共感し、2019年大
会よりアドバイザーとして協力させていただいて
おります。大会を通じて、UUUMの経営理念「セ
カイにコドモゴコロを」につながる、新たな文
化・価値創造の担い手となる未来世代の皆さんの
お手伝いができればと考えています。参加者の皆
さん、楽しみながら頑張ってください！ 
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何かを作るって楽しいね。どうしてだろう。きっと
私たちが人間だからだと私は思うの。動物も、人工
知能も、誰かに指図されないのに自分で考えて何か
を造ったりはしないもの。そして、何であれ、自分
で何かを作り出すことは、とても楽しいことよね。
自分の思うようにならないところを何度もやり直
し、更に工夫をして、修正し、思っていたようなも
のが出来たときの嬉しさは本人にしか分からない。
そんななかから生まれた作品を、ぜひこのコンテス
トに送ってね。楽しみに待っています。 
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GIGA元年を経て、いよいよ教育の場でICT人一台
環境が始まりました。生徒たちの持つ想像力、好
奇心、思考力そして協働するチカラを最大限に発
揮し、未来へとつなげられるよう、この大会がそ
の一助となればうれしいです。君たちの無限大の
可能性を引き出せますように！応援しています。

CUPCUP
教育版マインクラフトで創る
ワールド作品コンテスト

日本マイクロソフト株式会社

■ 特別パートナー

技術サポート ：　https://minecraftcup.com/support/
FAQページ ：　https://minecraftcup.com/faq/
お問い合わせ ：　info@minecraftcup.com

■ Support

SDGs時代のみんなの家、未来のまち
SDGsは、この地球上で、人々がずっと暮らし続けていくために、2030年までに達成しないといけない17の目標です。「３：すべての人に健康と福祉を」「７：エネルギーをみんなに そしてクリーンに」
「15：陸の豊かさも守ろう」の３つのうち、１つ以上のSDGsを取り入れて、全ての人々が充実した暮らしを送ることができるワールドを制作してください。

エントリー：2021年7月12日（月）～ 9月16日（木）　／　作品応募：2021年9月1日（水）～ 9月30日（木）
18歳以下（2022年4月1日時点）、1人（個人） もしくは 30人以内のチーム※

※チームでの参加はオンラインでの共同作業を推奨しております。 物理的に集まる際はお住いの自治体が出している感染予防対策を遵守した上で共同作業を行ってください。

① PC／タブレット（Windows 10、Mac OS、iPad、Chromebook）、② 通信インターネット環境、③ 敎育版マインクラフト（Minecraft: Education Edition）のライセンス※

※学校などの教育機関では、既に教育版マインクラフトのライセンスを所持している可能性があります。ライセンスをお持ちかどうか、学校の管理者などに確認してみてください。また、ライセンスを
　お持ちでない場合でも、公式サイトのエントリーフォームからエントリー期間内のライセンス貸与申請することで、大会期間中に限り無償で使用できるライセンスを借用することもできます。

無料※　※別途インターネット通信費がかかる場合があります。
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